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Sattain dler ta ut ett SD-kort

Né&r du hdller spelaren réttvand framfor dig finns anslutningen pa
overkanten av spelaren. Ett hdrn pa kortet ar skuret i en 45-gradig
vinkel.

1. Tryck i kortet i spelaren tills det klickar paplats, det skurna

hornet ska varariktat ned&t pa vanster sida mot spel aren.
2. Tabort kortet: tryck in det mot spelaren sa att det lossnar och
dra sedan ut det.

Pa sidan av kortet finn en liten knapp for att stéllain om man vill
ha minnet skrivskyddat, knappen skjuts datill lage ” Lock”.
OBS! N&ar man t. ex. kopierar in en ny bok ska knappen stai den
andra positionen.

Overforing av filer mellan PC och Victor Reader
Stream
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Om du har en SD-kortlasare till datorn sétter du minneskortet
direkt i den, annars ska kortet sittai spelaren (kortet far inte vara
skrivskyddat, seinstruktionernapasid 1.)

Andlut Victor Reader Stream till datorn med USB-kabeln. Den
lilla mini-USB-kontakten angluts till spelaren och den stora ansluts
till USB-porten pa datorn. Spelaren maste vara avslagen nar den
ansluts eller kopplasbort fran datorn.

Kopiera en Daisyskivartill Victor Reader Streams SD-minne.
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Sétt in CD-skivan som ska kopierasi datorn.

Om ett fonster med olika valmajligheter dppnas vélj ” Oppna
mappen for att visai utforskaren”. Oppnas inget fonster
automatiskt far du leta upp enheten med CD-skivan i
utforskaren eller via” Den hér datorn” och 6ppna den for att
kunna se innehdllet.

Tryck patangenterna Ctrl och A for att markera alafiler och
mappar pa skivan.

Tryck sedan Ctrl och C for att allt ska kopieras.

Leta upp SD-minnet(ar Victor Reader Stream ansluten direkt
ska den vara paslagen nu), i "Utforskaren” eller ”Den har
datorn” och 6ppna mappen. Du ser ett antal mappar, 6ppna den
som heter $VRDTB och gor en ny mapp i den som du
forsdagsvis ger samma namn som boken du ska kopiera.
Oppna den nya mappen och tryck Ctrl och V. Nu klistras
innehdllet fran CD-skivan in i den nya mappen pa Victor
Stream.

Den har overforingen kan ta mycket lang tid, det gar betydligt
snabbare om man kan anvanda kortlasar e



e Starta genom att hdlain den runda knappen dverst pa
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vén;.i sida, (ett pip hors nér den startar).

Stang av med samma knapp (hall in knappen tills tva pip
hors).

TIPS
Genomgang av de olika knapparnas funktion: hall in knappen 0
(infor mationsknappen), en rost séger ” tangentbeskrivning

pd’(omdu i stéllet far annan information upplast kan du trycka pa
[ (avbryt) och férsdkaigen.

Tryck pavalfri knapp for att hora dess funktion.

For att sla av funktionen haller du in samma knapp, rosten séger nu
" tangentbeskrivning av”.

Om inte minneskortet sitter i fa man tangentbeskrivning
automatiskt nér man trycker ner nagon av knapparna.

Tryck upprepade ganger pa knapp 1(boklista) man kan da
manovrerasig fram till mappen talbdcker. Rosten laser upp
de bocker som finns.

Finns det fler bocker inlagda kan man véaxla mellan dem
genom att anvanda knapparna 4(bakat) och 6(framat).

Starta/stoppa uppspelningen genom att trycka pa den or ange
pilknappen 1.

Reglera hastighet, volym eller ton genom att trycka latt pa
den runda startknappen (pasidan), anvand sedan
piltangenter na under for att stallain rétt niva.

Orange knapp 5 & (var ar jag?), talar om var i texten du
befinner dig.



Gatill sida/rubrik... Ovre kvadratiska knappen pa vanster
framsidd ] . Tryck sedan 6nskad sida.

Tryck # for att bekr &fta eller direkt pa den orange
pilknappen/star tknappen.

( M6jligheten att ga mellan rubriker kan t.ex. utnyttjas om
boken inte har ndgra sidonummer. Forsta avsnittet i boken far
nummer 1, den andra2 0.s.v.)

Fler funktioner

Nummertecknet # bekraftar en operation

Stjarnan * avbryter en operation
Boklista, knapp 1, Listan dver inlagda bocker pa sd-minnet
|&ses upp. Tryck paknapp 4 eller 6 for att flyttafran en bok

till nasta. Tryck #, bekraftavalet, eller startknappen for att
bekrafta och starta uppspelningen.

Radera, knapp 3, Nar du utforskar boklistan kan du anvanda
knapp 3 for att radera en bok och nér du utforskar
ljudanteckningar kan du pa samma sétt ta bort en
ljudanteckning. Tryck pa knapp 3 for att radera det valda
objektet och du blir tillfragad att bekréfta. Tryck paknappen
# for att bekréfta eller nagon annan knapp for att avbryta
raderingen.

TiIIbakaspoIningE] och snabbspolningm, tryck ner och
hall inne, slapp nar du nétt dnskad sidalplats.

I nfor mation, tryck knapp 0O, sedan knapp 4 eller 6 for att
flytta fran ett objekt till ett annat.

Ga till bokmarke, tryck p& knappenka uppe p& héger sida
en gang, €eller till dess att du hor "gatill bokmérke” skriv in
numret p& bokmérket du 6nskar gatill. Tryck # eller
startknappen for att paborja uppspel ningen.



o Laggin bokmarke, tryck paKd tva ganger dler till dess att

du hor "infoga bokméarke”, skriv ett nummer, bekréfta #.

e Bokmarkeslista, tryck paKd tre ganger eller till dess att du
hor ”bokmarkeslista’. Tryck paknapp 4 eller 6 for att flytta
fran ett bokmérke till ett annat. Varje gang du trycker hor du
numret for nasta bokmarke och uppspel ningen paborjas.

e Raderabokmérke, tryck pA K2 fyra génger eller till dess
du hor "ta bort bokmérke”. Tryck det nummer du vill radera.

Bekrifta #.

e Raderaalla bokmarken, tryck pAKd fyra ganger dler till
dess du hor "ta bort bokmaérke”, tryck sedan knapp 9 fem

ganger. Tryck pa knappen # for att bekréfta.

Under uppspelning av bdcker eller ljudanteckningar kan man
lagga in ljudbokmar ken.

L agga in ett [judbokmaérke (max 1 minut)

1. Tryck bokmérkesknappen 2 ggr.

2. Tryck och hdl inne den réda inspel ningsknappen pa spelarens hogra
sidaoch talain ett kort meddelande. Sl&pp inspel ningsknappen.

Spela upp bokmarket

Gatill eller utforska bokmérken.

Tryck pa play-knappen Ljudbokmérket |ases upp och darefter fortsatter
uppspel ningen pa bokmarkets plats.

Birgitta Ferm 2008-03-11



Spela in [judanteckningar (langre an 1 minut)

e Tryck paboklista (1) for att kommatill Ijudanteckningar.

e FOr langre meddelanden, tryck ner inspel ningsknappen pa
hoger sida av spelaren for att starta inspelningen. For att gora
paus och ateruppta inspel ningen, tryck paknappen
start/stopp. Tryck painspelningsknappen igen for att avsluta
inspelningen. Tryck paknappen * for att avbryta
Inspel ningen.

Victor Stream har aven uttag for extern mikrofon.

e Lyssna pa ljudanteckningar na, anvand knappen boklista

(1), for att hitta boklistan med ljudanteckningar. Anvand
sedan knapp 4 och 6 for att flytta mellan ljudanteckningarna.
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