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Sätta in eller ta ut ett SD-kort

När du håller spelaren rättvänd framför dig finns anslutningen på
överkanten av spelaren. Ett hörn på kortet är skuret i en 45-gradig
vinkel.

1. Tryck i kortet i spelaren tills det klickar på plats, det skurna

hörnet ska vara riktat nedåt på vänster sida mot spelaren.
2. Ta bort kortet: tryck in det mot spelaren så att det lossnar och

dra sedan ut det.

På sidan av kortet finn en liten knapp för att ställa in om man vill
ha minnet skrivskyddat, knappen skjuts då till läge ”Lock”.
OBS! När man t. ex. kopierar in en ny bok ska knappen stå i den
andra positionen.

Överföring av filer mellan PC och Victor Reader
Stream
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Om du har en SD-kortläsare till datorn sätter du minneskortet
direkt i den, annars ska kortet sitta i spelaren (kortet får inte vara
skrivskyddat, se instruktionerna på sid 1.)
Anslut Victor Reader Stream till datorn med USB-kabeln. Den
lilla mini-USB-kontakten ansluts till spelaren och den stora ansluts
till USB-porten på datorn. Spelaren måste vara avslagen när den
ansluts eller kopplas bort från datorn.

Kopiera en Daisyskiva till Victor Reader Streams SD-minne.

1. Sätt in CD-skivan som ska kopieras i datorn.
Om ett fönster med olika valmöjligheter öppnas välj ”Öppna
mappen för att visa i utforskaren”. Öppnas inget fönster
automatiskt får du leta upp enheten med CD-skivan i
utforskaren eller via ”Den här datorn” och öppna den för att
kunna se innehållet.

2. Tryck på tangenterna Ctrl och A för att markera alla filer och
mappar på skivan.

3. Tryck sedan Ctrl och C för att allt ska kopieras.
4. Leta upp SD-minnet(är Victor Reader Stream ansluten direkt

ska den vara påslagen nu), i ”Utforskaren” eller ”Den här
datorn” och öppna mappen. Du ser ett antal mappar, öppna den
som heter $VRDTB och gör en ny mapp i den som du
förslagsvis ger samma namn som boken du ska kopiera.

5. Öppna den nya mappen och tryck Ctrl och V. Nu klistras
innehållet från CD-skivan in i den nya mappen på Victor
Stream.

Den här överföringen kan ta mycket lång tid, det går betydligt
snabbare om man kan använda kortläsare!
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 Starta genom att hålla in den runda knappen överst på

vänster sida, (ett pip hörs när den startar).

 Stäng av med samma knapp (håll in knappen tills två pip
hörs).

TIPS!
Genomgång av de olika knapparnas funktion: håll in knappen 0
(informationsknappen), en röst säger ”tangentbeskrivning
på”(om du i stället får annan information uppläst kan du trycka på

(avbryt) och försöka igen.
Tryck på valfri knapp för att höra dess funktion.
För att slå av funktionen håller du in samma knapp, rösten säger nu
”tangentbeskrivning av”.
Om inte minneskortet sitter i få man tangentbeskrivning
automatiskt när man trycker ner någon av knapparna.

 Tryck upprepade gånger på knapp 1(boklista) man kan då
manövrera sig fram till mappen talböcker. Rösten läser upp
de böcker som finns.
Finns det fler böcker inlagda kan man växla mellan dem
genom att använda knapparna 4(bakåt) och 6(framåt).

 Starta/stoppa uppspelningen genom att trycka på den orange

pilknappen .

 Reglera hastighet, volym eller ton genom att trycka lätt på
den runda startknappen (på sidan), använd sedan
piltangenterna under för att ställa in rätt nivå.

 Orange knapp 5 (var är jag?), talar om var i texten du
befinner dig.
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 Gå till sida/rubrik… Övre kvadratiska knappen på vänster

framsida . Tryck sedan önskad sida.

Tryck # för att bekräfta eller direkt på den orange
pilknappen/startknappen.
( Möjligheten att gå mellan rubriker kan t.ex. utnyttjas om
boken inte har några sidonummer. Första avsnittet i boken får
nummer 1, den andra 2 o. s. v. )

Fler funktioner
 Nummertecknet # bekräftar en operation

 Stjärnan * avbryter en operation

 Boklista, knapp 1, Listan över inlagda böcker på sd-minnet
läses upp. Tryck på knapp 4 eller 6 för att flytta från en bok

till nästa. Tryck #, bekräfta valet, eller startknappen för att
bekräfta och starta uppspelningen.

 Radera, knapp 3, När du utforskar boklistan kan du använda
knapp 3 för att radera en bok och när du utforskar
ljudanteckningar kan du på samma sätt ta bort en
ljudanteckning. Tryck på knapp 3 för att radera det valda
objektet och du blir tillfrågad att bekräfta. Tryck på knappen
# för att bekräfta eller någon annan knapp för att avbryta
raderingen.

 Tillbakaspolning och snabbspolning , tryck ner och
håll inne, släpp när du nått önskad sida/plats.

 Information, tryck knapp 0, sedan knapp 4 eller 6 för att
flytta från ett objekt till ett annat.

 Gå till bokmärke, tryck på knappen uppe på höger sida
en gång, eller till dess att du hör ”gå till bokmärke” skriv in

numret på bokmärket du önskar gå till. Tryck # eller
startknappen för att påbörja uppspelningen.
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 Lägg in bokmärke, tryck på två gånger eller till dess att

du hör ”infoga bokmärke”, skriv ett nummer, bekräfta #.

 Bokmärkeslista, tryck på tre gånger eller till dess att du
hör ”bokmärkeslista”. Tryck på knapp 4 eller 6 för att flytta
från ett bokmärke till ett annat. Varje gång du trycker hör du
numret för nästa bokmärke och uppspelningen påbörjas.

 Radera bokmärke, tryck på fyra gånger eller till dess
du hör ”ta bort bokmärke”. Tryck det nummer du vill radera.

Bekräfta #.

 Radera alla bokmärken, tryck på fyra gånger eller till
dess du hör ”ta bort bokmärke”, tryck sedan knapp 9 fem

gånger. Tryck på knappen # för att bekräfta.

Under uppspelning av böcker eller ljudanteckningar kan man
lägga in ljudbokmärken.

Lägga in ett ljudbokmärke (max 1 minut)
1. Tryck bokmärkesknappen 2 ggr.
2. Tryck och håll inne den röda inspelningsknappen på spelarens högra

sida och tala in ett kort meddelande. Släpp inspelningsknappen.

Spela upp bokmärket
Gå till eller utforska bokmärken.
Tryck på play-knappen Ljudbokmärket läses upp och därefter fortsätter
uppspelningen på bokmärkets plats.

Birgitta Ferm 2008-03-11
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Spela in ljudanteckningar (längre än 1 minut)

 Tryck på boklista (1) för att komma till ljudanteckningar.
 För längre meddelanden, tryck ner inspelningsknappen på

höger sida av spelaren för att starta inspelningen. För att göra
paus och återuppta inspelningen, tryck på knappen
start/stopp. Tryck på inspelningsknappen igen för att avsluta
inspelningen. Tryck på knappen * för att avbryta
inspelningen.

Victor Stream har även uttag för extern mikrofon.

 Lyssna på ljudanteckningarna, använd knappen boklista
(1), för att hitta boklistan med ljudanteckningar. Använd
sedan knapp 4 och 6 för att flytta mellan ljudanteckningarna.

Birgitta Ferm 2008-03-11


